A matek.hu portal

Ez a dokumentacio a matek.hu oldalhoz kapcsolodo rovid, lényegre t6r6 leiras.

1. Mi a matek.hu?

A matek.hu elsGsorban a 14-21 éves korosztalynak szamaéra készitett matematika oktatasi portal.
Elsédleges szerzéi a Szegedi Tudoméanyegyetem Bolyai Intézetének munkatarsai.

A portal legfontosabb célja az, hogy a matematika tanuldsaban segitséget nyudjtson. A portéal
mogott meghtzodoé matematikai szoftverek a mai szamitogépes modszerekkel elérheté legjobb
matematikai szaktudast biztositjdk. Nem minden esetben adnak helyes vagy teljes eredményt,
de a legtobb gyakorlati kérdést jol valaszoljak meg. Emiatt a matek.hu — mint barmi mas,
hasonlé rendszer — elsGsorban 6nellendrzésre, Otletszerzésre, tovabba sok-sok rutinfeladat gyors
megoldasara hasznélhato.

A matek.hu 6 célkitiizése az, hogy egy olyan szimbolikus komputeralgebrai rendszer legyen,
amelynek hasznalata magatol értet6ds: ne legyen sziikség programozoéi szaktudasra, csupan mini-
malis matematikai ismeretekre. Vilagos, hogy ez némi kompromisszumot jelent a rendelkezésre
allo feladattipusok terén. Azonban a szandékunk az, hogy a feladattipusok minél szélesebb kérbdl,
a legfontosabb gyakorlati feladatok koziil keriiljenek ki. Azok a felhasznalok, akik bonyolultabb,
komplexebb feladatokat kivannak megoldani, valosziniileg hasznos, ha tovabblépnek professzionalis
komputeralgebrai rendszerek felé. Ilyen tovabblépés lehet az ingyenes, magyar nyelven is elérhetd
wxMaxima vagy a kereskedelmi forgalmu, angol nyelven programozhato Mathematica.

2. Hogyan hasznalhat6?

A matek.hu hasznalatdhoz csupan egy (viszonylag korszerti) webbongészére van sziikség. Javas-
latunk a Mozilla Firefox 2.0, de az Internet Explorer 6.0 és 7.0 bongész6k is teljes egészében
tamogatottak.

A matek.hu portal képerny6jének felépitése alapvetéen két részre oszthatd. Bal oldalon a program
logoja alatt lathato egy szamologép, amelynek fels§ soraba bebillentytizhet6 a megoldani kivant
feladat, de ugyanezt csupan az egér gombjainak megnyomaéasaval is megtehetjiik. A bevitt képlet a
jobb oldalon, a munkalapon azonnal megjelenik. A jobb oldal tehat a képernyének az a része, ahol
a feladatok képletei megjelennek, és ugyanitt lathatok ezen képletek mint feladatok megoldésai is.
A feladatokat pirossal, megoldasaikat kékkel lathatjuk.

A bevitt feladatokat a szamologép zdldeskék szind nyomdgombjaival oldhatjuk meg, melyek rend-
szerint a szdmologép jobb oldaldn foglalnak helyet. A feladatok megoldésaira kattintva azok
ismételten bevihetSk a szamologépbe, s ezzel a megoldisokon tjabb miiveleteket végezhetiink.
A képletek atmésolasa a mar bevitt feladatokon is miikodik.

A bal oldalon tébbféle szamologépet is kivalaszthatunk attol fliggden, hogy milyen tipusia fela-
datokat kivinunk megoldani. Az alapértelmezett szamologéptipus a kézépiskolds, amellyel egyenle-
teket oldhatunk meg, binomialis egyiitthatokat szamolhatunk, két szam legnagyobb kozos osztojat
hatarozhatjuk meg, szorzatta alakithatunk illetve kifejezéseket értékelhetiink ki. Tovabbi szamo-
logéptipusokat a bal fels6 nyomégombbal valaszthatunk.

Akarcsak a bal fels6 nyomoégomb, néhany més gomb is almeniiket hoz el. Az ilyen tipust gom-
bokat csoportgomboknak nevezziik. Egy csoportgomb f6lé menve az egérkurzorral, révid idén
beliil megjelenik a kérdéses csoportgomb csoportja, vagyis néhany hozza hasonldé gomb, amelyekkel
hasonlé funkciok hajthatok végre. Igy példaul az egyenletmegoldas gombja f5lé menve lehetdség
nyilik fiiggvények dbrazolasara, a legnagyobb kozos oszté mellett pedig hasonlé mdédon megjelenik
a legkisebb koz0s tObbszoros gombja is. A szorzatta alakitas csoportjaban az 6sszeggé alakitashoz
is hozzaférhetiink.



2 A matek.hu portal

A jobb oldali munkalap aljan néhany ikon talalhato, amelyekkel j munkalapot indithatunk, illetve
a munkalap tartalmat exportalhatjuk webes szovegfajlba. A munkalap nyomtataséara is lehetGség
van.

2.1. 6 FONTOS TRUKK

Igyekeztiink a portéalt olyannyira felhasznalobaratta tenni, amennyire csak lehetséges. Néhany
hasznos Gtletet azért mégis 0sszegytijtottiink itt, hdtha nem volna minden teljesen egyértelmd elsé
pillantasra:

o A szorzas ( x ) jelét mindig ki kell irni, ha a szamologép gombjaival vissziik be a képletet.
Ha a billentytizetrsl visszitk be a formulat, akkor a szorzas szokasos csillag (*) karaktere
elhagyhato.

e Egyenletek beirdsanal az egyenl@ségjelet a szamologép (altalaban) kozépss részén elhelye-
zett “=" gombra kattintva lehet bevinni, ha egérrel dolgozunk.

o Az 2? egérrel torténd beviteléhez elészor az x, majd az x? gombot kell megnyomni. Billen-
tytizetrdél ugyanez az x~2 bevitelével tehetjiik meg — a =~ (kalap) karakter bevitele az A1tGr
3 megnyomasaval torténik (Windows rendszeren a =~ csak az azutan irt 2-es megnyomasa
utan jelenik meg a 2-essel egyiitt).

e A tort szamok beviteléhez tizedespontot (és nem a magyar szabvanynak megfelel tizedes-
vessz6t) kell alkalmazni. A vessz§ gomb a bevinni kivant képletek elvalasztésara szolgal,
ha tobb szamot vagy kifejezést szeretnénk megadni. Ilyen példaul két vagy tobb szam
legnagyobb kozos osztdjanak meghatarozasa vagy tobb fiiggvény bevitele (fliggvényabrazo-
lashoz).

o Tulsdgosan szamolésigényes feladatoknal 10 masodperc utan a matek.hu visszautasitja a
tovabbi szamolast a rendszer tulterhelésének elkeriilése érdekében.

o Matrixokat szogletes zarojelekkel és vesszvel kombinédlva adhatunk meg. Pl. az egység-

matrix bevitele igy torténik: [[1,0,0],]0,1,0],[0,0,1]]. Fontos: a matrixszorzashoz a *.” (pont)
karakterrel kell hasznalni.

3. Hogyan miik6dik?

A matek.hu portal a WMI2 szoftveren alapul, amely egy GNU/Linuz kiszolgalon fut. A Linux
kiszolgélo — ahogyan sok més hasonlé szoftver — Apache webkiszolgalot és PostgreSQL adatbazis-
kezel6t futtat. A WMI2 {6 részeit PHP nyelven irtuk, melyek allandé kommunikéciot tartanak fenn
a gnuplot fiiggvényabrazolé és a Marima komputeralgebrai rendszerekkel, tovabba a TeX/LaTeX
matematikai szévegszeds programokkal és az ImageMagick képmanipulacios szoftverrel. A kép-
letkonverziokat a formconv és a TeXmacs szoftverekkel végezziik. A WMI2 adatbazisat a Wekker
web 2.0-s alkalmazésgeneratorral fejlesztettiik. A hirdetési rendszer moégott a MaxMind cég Geo-
LiteClity szoftvere all.

A programban igyekeztiink felhasznalni a legkorszertibb webtechnolégidkat, s amit lehetett, nyilt
forraskodu alapra helyeztiink. Tovabbi részleteket errdl a http://sf.net/projects/wmi oldalon
olvashat az érdekl6dé felhasznalo.

4. Szerzdk és szerzdi jog

A matek.hu torténete 2002-ig nyulik vissza. Vajda Robert és Kovécs Zoltan, a Szegedi Tudoma-
nyegyetem Bolyai Intézetének két fiatal tanarsegédje ebben az évben kezdtek neki a WebMathema-
tics Interactive webportal fejlesztésének, amely lényegében a matek.hu el6z6 valtozata volt. A pro-
gram fejleszésébe szamos segits, munkatars is bekapcsolodott. A fejlesztést 2006-t6l a Particio BT.
szegedi cég vette at, melynek egyik {6 szakteriilete matematikai szoftverek menedzselése.



A matek.hu portal mindenki szamara ingyenesen hasznalhato. A mogotte allo szoftverek legna-
gyobb része szabad szoftver, igy maga a WMI2 is.

A WMI2 és a WMI1 ko6zott sok hasonlosag van, de a 2-es valtozatot lényegében az alapoktol
tjrairtuk. Ennek a munkanak a nagy részét Fekete Arpad kollegank végezte el, részben szak-
dolgozati munkaja keretében. A grafikai munkakért koszonetet mondunk Kovacs Zsigmondnak
és Deak Zsuzsanak, tovabba a Gnome asztali kérnyezet grafikusainak. A 2.1-es kiadéas szamos
funkci6janak kicsiszolasa Csernai Kornél baratunk érdeme.

Hossza lenne felsorolni, kik is jarultak hozza akar kicsi, akdr nagyobb részben a program elké-
sziiltéhez. Mégis megprobalkozunk vele: hissziik, hogy mindségi szoftvert csak sszefogéssal lehet
késziteni. Ilyen kézos munka eredménye a matek.hu portal is.

4.1. KOSZONET

A WMI2 elkésziiltében a legnagyobb része Chu-Ching Huangnak van, aki 2006-ban lehet6vé
tette Kovacs Zoltan tajvani szakmai utazasat, és sok-sok biztatassal, utmutatassal igyekezett az
4j verzioé felé terelni benniinket. Sok segitséget kaptunk Bakos Gabortél az &ltala irt formconv
szoftver aprobb hibainak kiigazitasahoz, tovabba Maroti Miklostol, aki batoritasaval atlenditett
benniinket a holtpontnak tiing pillanatokon.

Szegedi kollégaink, Karsai Janos, Szilassi Lajos, Makay Géza, Németh Zoltan és Nagy Gabor
javaslatait is sokszor vettiik fontolora. Ok mar a WMIL 6ta hiiséges kritikusai és felhasznaloi
rendszerilinknek. Koszonetet mondunk tovabbé Sarvari Csabénak és az § nevével fémjelzett pécsi
komputeralgebrai iskolanak, amely szamos lehet&séget biztositott szdmunkra a szakmai bemutat-
kozashoz és megmeérettetéshez.

Ko6szo6njik Joris van der Hoeven javaslatait a CAS rendszerekkel valo 6sszekapcsolodas terén. Sokat
tanultunk az altala irt TeXmacs rendszer technikai megvaldsitasaibol, hasonloképpen az Aziom és
a Sage komputeralgebrai elGtét-rendszerekbdl is. Ezekben a szoftverekben sok szdz matematikus
és programozoé hosszu évekig tarté munkija gyokerezik.

Lehetetlen felsorolni azokat a tovabbi, elsGsorban linuxos szakembereket, akik szakmai tamogatast
vagy programozoi szaktudast nyudjtottak projektiink soran. Csupan néhanyojukat emlitjiik meg:
Tasnady-Sze6cs Zoltant, Zana Robertet, Ancsin Géabort, Bencs Jozsefet, Nagy Csabat, Hudi Ist-
vant, Laszlo Tibort, Sztics Gabort és Kerekes Balazst. Nélkiiliik nem jutottunk volna el oda, ahol
most vagyunk.

Végezetiil koszonetet mondunk a Consol Rendszerhdz Kft.-nek, hogy a Wekker web 2.0 alapu
alkalmazasfejleszts eszkozt hozzaférhetsvé tették a WMI2 nyilvanos hasznalatahoz.

4.2. KAPCSOLAT

Ezt a portalt a Particio BT. tartja karban. Elérhet&ségiink: http://www.particio.com. Elekt-
ronikus levélben az info@matek.hu cimen vagyunk elérhetsk, telefonon pedig a 70/622-6977-es
Szamon.



