Portal matek.hu

Tato dokumentacia je struény a prakticky zamerany popis (ovladania) stranky matek.hu.

1.Co je vlastne matek.hu?

Stranka matek.hu je matematicky vyucbovy portal predovsetkym pre vekovi skupinu 14-21 ro¢nych
Studentov. Primarnymi autormi sa pracovnici Bolyaiho Institatu Segedinskej Univerzity.

Hlavnym cielom portalu je podpora ucenia sa matematiky. V pozadi portalu pracuja také matematické
softvéry, ktoré zaru€uji najlepsie dostupné odborné vedomosti z matematiky. Nie v kazdom pripade
daja presny alebo aplny vysledok, ale vacsinu praktickych otazok vyriesia spravne. Preto matek.hu
—, ako aj dalsie, podobné systémy — slazia predovsetkym na sebakontrolu, na testovanie napadov a
samozrejme na rychle riesenie rutinnych dloh.

Principialnym cielom portalu matek.hu je to, aby bol takym symbolickym poéitacovym algebraickym
systémom, ktorej ovladanie je samozrejmostou: aby neboli potrebné k tomu programatorské odborné
zruénosti, len minimalne matematické vedomosti. Je jasné, ze vzhladom na dostupné typy aloh to Ziada
kompromisy, ale planujeme také rozsirenie tematickych oblasti, aby najvyznamnejsie praktické typy
aloh boli s nim riesitelné. Pre tych pouzivatelov, ktoré chci riesit komplexnejsie, zlozitejsie ulohy, je
pravdepodobne uzitocnejsie, ak sa zameraji na profesionalne pocitacové algebraické systémy. Takym
riesenim mdze byt volne siritelnd wxMaxima alebo komerény, programovatelny Mathematica.

2.Ako sa pouziva?

K pouzitiu portadlu matek.hu potrebujete len jeden (relativne moderny) webovy prehliadac.
Odporacanym je Mozilla Firefox 2.0, ale aj Internet Explorer 6.0 a 7.0 st v plnej miere podporované.

Stranka portalu matek.hu (obrazovka) je rozdelend podstate na dve Casti. Na lavej strane pod logom
portalu vidime kalkulator, kde do prikazového riadku (biely riadok) mézeme pomocou klavesnice napisat
zadanie alohy, ale to isté mézeme spravit aj pomocou mysi s klenutim na jednotlivé (farebné) tlacidla.
Zadany vyraz sa objavi na pravej strane, na pracovnom harku. Prava strana je teda Cast obrazovky, kde
st zobrazené vzorce zadani, ako aj rieSenia. Zadania a rieSenia st farebne odlisené: zadania st pisané
Cervenym, rieSenia modrym pismom.

Zapisané ulohy riesime stlacenim modrozelenych tlacidiel kalkulatora, ktoré zvy€ajne st umiestnené na
pravej strane kalkulatora. S kliknutim na rieSenie Glohy na pracovnom harku jeho zadanie sa objavi v
prikazovom riadku kalkulatora a tak mézeme s nimi vykonat dalsie operacie. To funguje aj v ramci uz
kopirovaného vyrazu (Cize mézeme pouzit aj viac vysledkov pri novom vypocte).

Na lavej strane mézeme vybrat medzi réznymi typmi kalkulatorov, vzhladom na to akda Glohu chceme
vypocitat. Predvolenym typom kalkulatora je stredoskolska, pomocou ktorého mézeme riesit rovnice,
vypocéitat binomialne koeficienty, urit najvacsi spolo¢ny delitel dvoch &isel, rozlozit na sacin a
zjednodusit vyraz. Dalsie typy kalkulatorov vyberieme pomocou horného lavého tlaidla kalkulatora.

Podobne ako horné pravé tlacidlo aj dalsie tlacidla vyvolavaja podmenu. Nazyvame ich skupinovymi
tlacidlami. Ak drzime kurzor chvilku nad tlacidlom objavi sa skupina tlacidla, tj. niekolko podobnych
tlacidiel, s ktorymi sa daju vykonat podobné funkcie. Napriklad v skupine rieSenia rovnic ziskame
moznost zobrazenia funkcie, v skupine najvicsieho spoloéného delitela najdeme najmensi spolocny
nasobok a v skupine rozlozenia na siéin najdeme rozlozenie na sucet.

Na dolnej ¢asti pracovného harku mame niekolko ikonov, s ktorymi mézeme otvorit novy harok, expor-
tovat ako webovl stanku alebo vytlacit harok.

2.1.Pat vyznamnych trikov

Snazili sme stranku vytvorit portal natolko "user-friendly" ako sa len dalo. Napriek tomu zozbierali sme
tu niekolko uzitoénych napadov, keby nebolo vietko Gplne jednoznaéné na prvy pohlad:

e Znamienko nasobenia (x) je potrebné vzdy pouzivat, ak vzorec zadavame pomocou kalkulatora.
Ak vzorec zadavame pomocou klavesnice pocitaca, tak obvykly hviezdicovy charakter nasobenia
(*) modzeme vynechat.



”

e V pripade zadavania rovnic pomocou kalkulatora znamienko rovnosti zadame s tlacidlom “=
ktora je (zvy€ajne) umiestnena v strede kalkulatora (Cervené tlacidlo).

i

e K zadaniu vyrazu x?> pomocou mysi klikneme najprv na tlacidlo x a az potom na tlacidlo x2. To
isté pomocou klavesnice ziskame pomocou zapisania retazca x~2 — charakter ~ (strieska) sa

zadava s klavesovou skratkou A1tGr + 3 (v operacnom systéme Windows charakter ~ sa objavi
spolu s 2-kou az po zadani cisla 2).

e K zadaniu desatinnych Cisel sa pouziva desatinna bodka (a nie desatinna €iara, ako sa to pouziva
podla slovenského standardu). Ciarka slazi totiz na rozdelenie vyrazov, napriklad ak hladame
najvacsi spoloény delitel dvoch &isel, alebo zadanie viac funkcii (pri zobrazeni grafov).

e Pri dlohach, ktoré su prilis naro¢né na pocitanie, po 10 sekind portal matek.hu prerusi vypocet
aby predislo zbyto¢ného zatazeniu systému.

3.Ako pracuje portal?

Portal matek.hu pracuje na baze softvéru WMI2, o bezi na servere GNU/Linux. Na serveri Linux
— ako aj dalsie podobné softvéry — bezi webovy server Apache a databazovy server PostgreSQL.
Hlavné Easti softvéeru WMI2 sme napisali v jazyku PHP, ktoré drzia nepretrzitd komunikaciu so zobra-
zovaCom grafov gnuplot, pocitacovym algebraickym systémom Maxima, matematickym typografickymi
systémami TeX/LaTeX a softvérom ImageMagick, ktory slizi na manipulaciu s obrazkami. Konverziu
vzorcov riesime softvérmi formconv a TeXmacs. Databazu WMI2 sme vyvijali generatorom aplikacie
Wekker web 2.0. Za systémom inzercii stoji softvér GeoLiteCity firmy MaxMind.

V programe sme pokdsili vyuzivat najmodernejsie webové technolégie a €o sa dalo, zalozili sme

na bazu otvoreného zdrojového kédu. Dalsie podrobnosti o tom mézete precitat na stranke
http://sf .net/projects/wmi .

4.Autori a autorské prava

Histéria portalu matek.hu sa datuje od roku 2002. Vtedy Rébert Vajda a Zoltan Kovacs, asistenti
Bolyaiho Institatu Segedinskej Univerzity zacali vyvoj webového portalu WebMathematics Interactive,
o bol vlastne predchadzajica verzia portalu matek.hu. Do vyvojarskej prace sa zapojilio viac kolegov.
Od roku 2006 vyvoj vedie segedinska firma Particié BT., ktorym hlavnym profilom je menedzment
matematickych softvérov.

Portal matek.hu je volne (bezplatne) dostupny pre kazdého. V pozadi pracujice softvéry, ako aj
samotny WMI2, st volne Siritelné (free).

Medzi WMI2 a WMIL je vela podobnych &rtov, ale druha verzia (WMI2) bola napisana vlastne od
zakladov. Vicsinu prace odviedol nas kolega Arpad Feketa, v ramci jeho diplomovej prace. Za grafiku
portalu chceli by sme sa podakovat Zsigmondovi Kovacsovi a Zuzke Deakovej, dalej grafikmi desktop
prostredia Gnome. Vela funkcii vydania 2.1 doladil nas priatel Kornél Csernai.

Pomenovat kazdého, kto nam pomohol pri vytvoreni portalu, by bolo dlhé. Predsa to skisime, lebo
myslime si, ze kvalitny softvér sa da spravit len v spolupraci. Vysledkom takej kooperacie ja aj portal
matek.hu.

4.1.Pod akovanie

Najvacsie zasluhy vo vytvoreni WMI2 ma Chu-Ching Huang, kto v roku 2006 umoznil Zoltanovi
Kovacsovi odbornii staz v Tajvane, moralne a odborne nas podporoval vo vytvoreni novej verzie. Vela
nam pomohol Gabor Bakos pri oprave mensich chyb s nim napisaného softvéru formconv, dalej Miklés
Maréti, kto nas podporoval v tych chvilach, ked sme narazili na "neriesitelné" problémy.

Casto sme pouzili napady nasich Segedinskych kolegov: Janos Karsai, Lajos Szilassi, Géza Makay,
Zoltan Németh a Gabor Nagy. Oni boli vernymi pouzivatel mi a kritikmi nasho systému od verzie WMI1.
Dalej chceli by sme sa podakovat Csabovi Sarvarimu a jeho kolektivu v Péci, ze nam viackrat umoznil
predstavit sa na odbornej scéne a pomerit sa s ostatnymi.



Dakujeme pripomienky Jorisa van der Hoevena v oblasti prepojenia so systémami CAS. Vela sme sa
naucili z technického rieSenia s nim napisaného systému TeXmacs, ako aj z pred-systémov pocitacovej
algebry Axiom a Sage. V tychto softvéroch sa nachadza dlhoro¢na praca stoviek matematikov a pro-
gramatorov.

Nie je mozné pomenovat vsetkych, predovsetkym linuxovskych odbornikov, ktori nas odborne pod-
porovali alebo riesili programatorské alohy v ramci nasho projektu. Uvedieme aspon niektorych: Zoltan
Tasnady-Szeécs, Rébert Zana, Gabor Ancsin, Jozsef Bencs, Csaba Nagy, Istvan Hudi, Tibor LaszIé,
Gabor Sziics a Balazs Kerekes. Bez nich nedostali by sme sa tam, kde sme teraz.

Na zaver chceli by sme podakovat spolo¢nosti Consol Rendszerhaz Kft., za umoznenie verejného vyuzitia
nastroja Wekker web 2.0 vo WMI2, €o slazi na vyvoj aplikacii.

4.2.Kontakty

Chod tohto portalu zabezpecuje spolocnost Particié BT. Nasa stranka: http://www.particio.com.
Sme dostupné na e-mailovej adrese info@matek.hu a na telefénnom &isle +36/70/622-6977.



